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Para tornar viva a acao

Na primeira metade dos anos 1980, nascia em Fortaleza uma Oficina de Quadrinhos e
Cartuns, idealizada e coordenada pelo professor Geraldo Jesuino, entao professor do Curso de
Comunicagdo Social da UFC e presidente da Imprensa Universitaria. Naquele mesmo
momento criava-se na Franca o Tailler-Escuela de Historietas, da Escola de Artes de
Angulema. Tinham mais ou menos o0 mesmo numero de participantes. No maximo 15 pessoas.
Com uma diferenga: na oficina francesa, depois de trés anos de freqiiéncia o estudante recebia
um diploma, valido em todo o pais, atestando que ele tornara-se especialista na arte e na
técnica das HQs.

As experiéncias de ensino na area dos quadrinhos na Europa ja contavam com umas duas
décadas e isso aparentemente tornava mais facil incluir em grades curriculares o estudo de
desenho grafico, semiologia, estética, histéria da arte, histéria das histérias em quadrinhos,
técnica de impressédo, cultura geral, enfim, tudo 0 que & necessario para a compreensao,
desenvolvimento de aptiddes e habilidades na producao de HQ. Por aqui, ndo. No inicio, a
oficina criada pelo Jesuino era quase informal. Recebia apoio como projeto de extensao
universitéria e contava com um grupo de aficionados em quadrinhos que ia para a universidade
todos os sabados pela manha, a fim de inventar tirinhas e colaborar com criangas que
gostavam de desenhar.

Essa é uma memodria que guardo com muita paixao daqueles encontros de inventividade. Tive
o privilégio de, ao lado da Jane Malaquias, do Aloisio Gurgel e do Falcao, dentre outros, de
integrar aquela equipe de sonhadores que fazem. Entrar naquela sala cheia de pranchetas
cobertas por um macio plastico esverdeado fazia afluir um qué de aventura. Nao havia
qualquer direcionamento a imaginagao, era um espaco de narrativas livres, de tracos livres e
de personagens com sentimentos parecidos com o0s nossos. Quando o Mauricio de Souza veio
a Fortaleza para o langcamento da Turma da Mbdnica no cinema, em 1986, falei para ele da
existéncia da Oficina. Deixei-o pensativo, um tanto sem acreditar no que eu dizia. O certo € que
ele atrasou a avant-premiere do filme para ir comigo ver de perto o que eu estava dizendo.

Precisava ver o contentamento dele naquele ambiente de criagdo espontanea. Trocou
desenhos com as criangas e até fez um convite para o DAN ir morar em Sao Paulo para
trabalhar nos estudios da Mauricio de Souza Produgbes. Mas o DAN era um garoto e seus pais
nao permitiram que ele fosse embora. Quando fui deixar o Mauricio no cinema do Iguatemi ele
me falou no caminho que conhecia muitas experiéncias de oficinas de quadrinhos no mundo,
do Japéo aos Estados Unidos, mas nunca tinha visto algo tdo encantador quanto a nossa
Oficina de Quadrinhos; funcionando sem matricula, sem chamada, sem diploma, sem oferta de
lanche e com tantas criangas talentosas reunidas para fazer histérias em quadrinhos em pleno
sabado pela manha.

A zona de influéncia da Oficina estendia-se além daquela sala mégica, aumentando 0 nosso
interesse em valorizar as possibilidades dessa arte sequencial. Em 1986, quando o Ziraldo
assumiu a presidéncia da Funarte (Fundagao Nacional das Artes), no Rio de Janeiro, ele teve a
feliz ousadia de montar uma espécie de sindicato de quadrinhistas, inspirado no modelo dos
“syndicates” anglo-americanos. Nessa época eu trabalhava no Segundo Caderno do jornal O
Povo e, juntamente com o jornalista Miguel Macedo, conseguimos substituir parte da produgéo
estrangeira que dominava o espaco das tiras de quadrinhos, por autores nacionais, a exemplo
do Angeli, Glauco, Laerte e Fernando Gonsales. Mais do que isso, conseguimos ter espaco
para a tira “Né Cego”, do Cosmo, “Naftalinas”, minha e do Valber Benevides, e para a producao
especifica da Oficina, revezando trabalhos do Jesuino e do Fernando Lima.
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A empolgacédo foi tamanha que em 1985 eu cheguei a ir a Sdo Paulo tentar negociar com a
Editora Abril a publicagdo de uma revista, com uma familia de personagens criados em
parceria com o Valber. Nao deu certo, mas ainda hoje guardo a carta do Waldir Igaiara (o
primeiro desenhista do Zé Carioca) analisando cada um dos nossos personagens de forma
simpatica e positiva. Tempos depois, ja nos anos 1990, fui casualmente apresentado pela
cantora Mona Gadélha ao Franco de Rosa, editor de quadrinhos da Nova Sampa Editora. Eu
vestia com uma camiseta que estampava o Pochete Jr., um personagem da minha parceria
com o Valber. O Franco gostou do jeitdo do Pochete Jr., com sorriso metalico, numa cena
urbana, encostado numa bicicleta e dizendo: “O mesmice cruel!”. Ele ficou doido pelo
personagem, mas naquele momento, o Valber e eu j4 ndo tinhamos mais tempo para nos
dedicar a produgé@o de uma revista semanal como ele queria.

Estou contando tudo isso para ilustrar o quanto uma boa idéia posta em pratica, como a Oficina
de Quadrinhos, mexe com a gente. Teve uma vez que inventamos de fazer um jornal para
circulagdo nas barracas de praia. Até os anuncios de rodapé eram tiras de quadrinhos.
Chegamos a preparar as trés primeiras edigées da “Folha Higiénica”, mas a coisa nao vingou.
O Tarcisio Matos e eu escrevemos também uma histéria, intitulada “A heranca de Tiado
Barbante” que foi quase toda quadrinizada pelo Cosmo. Contava a saga infeliz de um cidadao
comum que, por conta de uma febre causada por bicho de pé, é assassinado lentamente pelos
multiplos efeitos colaterais provocados por algumas displicéncias e irresponsabilidades
médicas e ambulatoriais.

Tudo isso colaborou para a minha alegria com o langamento da nova revista Pium, da nova
fase da Oficina de Quadrinhos, coordenada pelo professor Ricardo Jorge, realizado no ultimo
dia 14, no Centro Dragao do Mar. A Pium passa a ser tematica e o tema da nova nimero 1 é
terror: “Era uma noite escura e tempestuosa”. Fiquei imaginando o tanto de bons artistas
graficos que hoje temos em Fortaleza, que passaram pela Oficina: Weaver, Daniel Brandéao, JJ
Marreiro... Foi uma turma que chegou a levar o nosso contista maior Moreira Campos (1914 —
1994) para os quadrinhos e a dar sobrevida a revista Carbono 14, que, assim como a Pium,
criamos na fase comandada pelo Jesuino. Uma turma que passou a desenhar o Capitao
Rapadura, do Mino, e a montar estudios que vao muito bem, obrigado.

Quando crianga, o hoje respeitado e disputado designer Geraldo Jesuino era for¢gado pelo
preconceito a ler histérias em quadrinhos as escondidas. Com a experiéncia inicial da Oficina
conseguiu criar uma cadeira de HQ no Curso de Comunicag¢édo Social da UFC. Narrar historias
em sucessao de imagens, articulando discursos, planos e angulagées, com interdependéncia,
para tornar viva a agdo é indiscutivelmente de grande valor no apoio a aprendizagem da
comunicacdo. Devemos isso a ele. E quando vejo a Pium voltando a circular, como resultado
do exercicio de alunos e monitores da Comunicacgéao, fico animado com essa movimentacao de
um novo grupo que responde por Dellano, Fred, All Silva, Neudson, Luciana, Evando, Marco,
Juin, Felipe, Redi, Walfrido, Ramon e Diego. Criadores que acabo de conhecer e ja comego a
admirar. E gente segura, gente que para caminhar ndo caiu na esparrela de querer apagar os
rastros que encontraram no caminho. Esse é um bom sinal de que podem realmente fazer o
novo e abrir novas estradas futuro afora.



